tny pedagogicky us

y vzdelavaci pro

INFORMATIKA

Priloha ISCED 2

August 2008

lila UPK pre informatiku pr




Charakteristika predmetu

Informatika ma dbélezité postavenie vo vzdelavani, pretoze podobne ako matematika rozvija
myslenie Ziakov, ich schopnost’ analyzovat a syntetizovat, zovSeobecnovat, hladat vhodné
stratégie rieSenia problémov a overovat ich v praxi. Vedie k presnému vyjadrovaniu
myslienok a postupov a ich zaznamenaniu vo formalnych zapisoch, ktoré sluzia ako
vSeobecny prostriedok komunikacie.

Poslanim vyu€ovania informatiky je viest’ Ziakov k pochopeniu zakladnych pojmov, postupov
a technik pouzivanych pri praci s udajmi a toku informacii v pocitacovych systémoch. Buduje
tak informaticku kultdru, t.j. vychovava k efektivnemu vyuzivaniu prostriedkov informacnej
civilizacie s reSpektovanim pravnych a etickych zasad pouzivania informacnych technolégii
a produktov. Toto poslanie je potrebné dosiahnut spoloénym pésobenim predmetu
informatika a aplikovanim informacnych technolégii vo vyu€ovani inych predmetov,
medzipredmetovych projektov, celoskolskych programov a pri riadeni Skoly.

Systematické zakladné vzdelanie v oblasti informatiky a vyuzitia jej nastrojov zabezpeci
rovnaku prilezitost pre produktivny a plnohodnotny zivot obyvatelov SR v informacénej a
znalostnej spolo¢nosti, ktort budujeme.

Oblast informatiky zaznamenava mimoriadny rozvoj, preto v predmete informatika je
potrebné dokladnejSie sa zamerat na Studium zakladnych univerzalnych pojmov, ktoré
prekraCuju sucasné technolégie. Dostupné technolégie maju poskytnat vyu€ovaniu
informatiky Siroky priestor na motivaciu a praktické projekty.

Ciele predmetu

Cielom vyuéovania informatiky na 2. stupni ZS je spristupnit zakladné pojmy a techniky
pouzivané pri praci s udajmi a pri tvorbe algoritmov a vypoc&tovych procesov. Podobne ako
matematika aj informatika v spojeni s informacnymi technolégiami vytvara platformu pre
vSetky dalSie predmety. V predmete informatika je potrebné dokladnejSie sa zamerat na
Studium zakladnych univerzalnych pojmov, ktoré prekracuju sucasné technoldgie. Dostupné
technolégie maju poskytnut’ vyu€ovaniu informatiky Siroky priestor na motivaciu a praktické
projekty.

Vychovno-vzdelavaci proces na 2. stupni zakladnej Skoly smeruje k tomu, aby Ziaci:

= sa oboznamili s pojmami udaj a informacia, s réznymi typmi udajov, s ich zbieranim,
uchovavanim, zobrazovanim, spracovanim a prezentovanim.

= rozumeli pojmom algoritmus a program (formalny zapis automatizovaného
spracovania udajov);

= sa oboznamili so systémami na spracovanie udajov — z pohladu ich architektury
(pocita€, pridavné zariadenia, média, komunikacie) a logickej Struktury (napr.
operacny systém);

= si rozvijali schopnost algoritmizovat zadany problém, rozvijali si programatorskeé
zrucnosti, naucili sa pracovat' v prostredi beznych aplikacnych programov, naucili
sa efektivne vyhladavat informacie ulozené na CD alebo na sieti a naucili sa
komunikovat cez siet;

= nadobudli schopnosti potrebné pre vyskumnu pracu (t. j. schopnost realizovat
jednoduchy vyskumny projekt, sformulovat’ problém), rozvijali si formalne a logické
myslenie, naudili sa viaceré metody na rieSenie problémov.

= rozvijali si svoje schopnosti kooperacie a komunikacie (naucili sa spolupracovat’ v
skupine pri rieSeni problému, verejne so skupinou o fnom diskutovat a referovat);

= rozvijali si svoju osobnost, tvorivost, logické myslenie, zodpovednost, moralne
a vblové vlastnosti, huzevnatost, sebakritickost a snazili sa o sebavzdelavanie;



= nauCili sa reSpektovat intelektualne vlastnictvo a autorstvo informatickych
produktov, systémov a aplikacii (aby chapali, Ze informacie, udaje a programy su
produkty intelektualnej prace, su predmetmi viastnictva a maju hodnotu), pochopili
socialne, etické a pravne aspekty informatiky.

Obsah
Navrh vzdelavacieho obsahu pre 2. stupen zakladnej Skoly

Vzdelavaci obsah informatiky v Statnom vzdelavacom programe je rozdeleny na pat
tematickych okruhov:

Informacie okolo nas

Komunikacia prostrednictvom IKT

Postupy, rieSenie problémov, algoritmické myslenie
Principy fungovania IKT

Informacéna spoloénost’

UCivo v tematickom okruhu Informacie okolo nas je kluCové aj pre nizSie sekundarne
vzdelavanie. Pojem informacia, typy informacii (textova, multimedialna, atd.), aplikacie na
spracovavanie Specifickych informacii si velmi dblezité pre pochopenie mechanizmov pri
rieSeni najrdznejsich problémov pomocou, resp. prostrednictvom IKT. Ziaci by sa uz od prvej
triedy mali ucit’ pracovat so zakladnymi pocitaovymi aplikaciami, aby

1. vedeli zakladné postupy pri praci s textom a jednoduchou prezentaciou,

2. vedeli vytvarat jednoduché tabulky a grafy,

3. ziskali dalSie zru€nosti kreslenia v grafickom prostredi a spracovavani grafickych
informacii,

4. porozumeli nahravaniu a prehravaniu zvukov a videi,

5. prostrednictvom didaktickych hier, edukaénych prostredi a encyklopédii pochopili
vyuzitie IKT v inych predmetoch,

6. pomocou IKT dokazali realizovat Ciastkové ulohy a vystupy z projektového
vyucCovania.

Dal$i tematicky okruh Komunikacia prostrednictvom IKT sa venuje vyuZitiu nastrojov
internetu na komunikaciu na vlastné u€enie sa a aj na rieSenie Skolskych problémov, na
ziskavanie a sprostredkovanie informacii. Ziaci

1. by sa mali naucit’ pracovat s elektronickou postou,

2. by mali pochopit spésob a mechanizmy vyhladavania informacii na internete,

3. by mali ziskat zakladné vedomosti o priamej komunikacii prostrednictvom IKT
(rozhovory, okamzité spravy),

4. by mali poznat niektoré zakladné postupy pri vyuzivani internetu v informacnej
spolocnosti (cestovny poriadok, mapy, internetovy obchod),

5. by si mali uvedomovat bezpe&nostné rizika pri praci s internetom.

V tematickom okruhu Postupy, rieSenie problémov, algoritmické myslenie sa Ziaci
zoznamia so Specifickymi postupmi rieSenia problémov prostrednictvom IKT. Zoznamia sa s
pojmami ako algoritmus, program, programovanie. Najvacsim prinosom tohto okruhu bude
to, Ze Ziaci ziskaju zaklady algoritmického myslenia a schopnost uvaZovat nad rieSenim
problémov pomocou IKT. Naudia sa uvazovat nad roznymi parametrami efektivnosti réznych
rieSeni problémov, naucia sa rézne postupy a mechanizmy pri rieSeni Uloh z rébznych oblasti.

Tematicky okruh Principy fungovania IKT sa venuje popisu a pochopeniu mechanizmov
informacnych a komunikacnych technoldgii. Ziaci by sa mali zoznamit' s principmi fungovania

1. jednoduchého hardvéru,
2. rbéznych oblasti ur€enia softvéru,



3. ulohami operaénych systémov (napr. praca so subormi a prie€inkami),
4. lokalnej siete a internetu.

Tematicky okruh Informaéna spoloénost’ sa nachadza v prieniku informatiky a obcianskej
vychovy. Zaobera sa etickymi, moralnymi a spoloenskymi aspektmi informatiky.
Oboznamuje s moznymi rizikami a metédami na rieSenie tychto rizik. Ziaci by mali

1. sa oboznamit’ s vyuZitim IKT v najréznejSich oblastiach znalostnej spolo¢nosti,

2. pochopit, Ze pouzivanie IKT si vyZzaduje kriticky a zvazujuci postoj k dostupnym
informaciam,

3. viest k zodpovednému pouzivaniu interaktivnych médii — rozumiet’ rizikam, ktoré
sa tu nachadzaju.

Informacie okolo nas

Pojmy:
o typy informacii, reprezentacia, bit, bajt
o formatovanie textu, nadpisy, odrazky, obrazky v texte
o graficka informacia, fotografia, animacia
e informacie v tabulkach, bunka, vztahy medzi bunkami, grafy
e Uprava zvukov, hudobny format, prehravanie a vytvaranie videa
e prezentacia, snimka, prezentaCny program, prezentacia na webe
e encyklopédia, odkazy

Vlastnosti a vztahy, postupy a metody:

e vytvorenie plagatu, vizitky, pozvanky

e Uprava fotografii, kolaz, texty v obrazkoch

e vytvorenie alebo prerozpravanie pribehu ako prezentacia

e hladanie slova, pojmu v tabulke, v dokumente, v encyklopédii, hladanie titulu v
elektronickej kniznici

e edukacéné prostredia pre iné predmety (napr. dynamicka geometria, fyzikalne
experimenty, praca s mapami, trenazéry pre cudzi jazyk)

Komunikacia prostrednictvom IKT

Pojmy:
e elektronicka posta, adresar prijemcov, priloha spravy
e webova adresa, katalégy, portaly, vyhladavace
e rozhovor (chat), okamzita sprava (ICQ)

Vlastnosti a vztahy, postupy a metody:
o formatovanie emailovej spravy
o Skolsky web, weby institucii, edukaény portal, vyhladavanie pomocou google
e rozhovor (chat) so spoluziakmi v triede, okamzité spravy so spoluziakmi a
ucitelom
e prechadzanie a hladanie v internetovom obchode (knihy, filmy, hudba,
elektronika, hracky).

Postupy, rieSenie problémov, algoritmické myslenie

Pojmy:
e postup rieSenia, etapy rieSenia problémov
e programovaci jazyk, elementarny prikaz, postupnost, procedura, cyklus
e ZloZitost rieSenia problému

Vlastnosti a vztahy, postupy a metédy:



e v detskom programovacom prostredi rieSenie uloh s opakovanim nejakych
¢innosti, zoskupovanie €asti rieSenia do procedur
e porovnanie €asu trvania réznych rieSeni problému

Principy fungovania IKT

Pojmy:

vstupno/vystupné zariadenia, skener

oblasti aplikacii softvéru

operacny systém, pouzivatel, prihlasovanie do systému, spravca uloh
priecinok, disk, CD, usb-pamatovy klU¢, archiv

lokalna siet, zdielanie suborov v triede

principy fungovania internetu, adresa, doména, IP, http, ftp, smtp
formaty suborov

Vlastnosti a vztahy, postupy a metody:

e porovnavanie periférii podla ich uréenia a kapacit
praca so skenerom, jednoduché principy fungovania skenera
nastartovanie operaného systému, prihlasenie a odhlasenie pouzivatela
spustanie naraz viac aplikacii, sledovanie behu aplikacii v spravcovi uloh
ukladanie informacii na rézne média, porovnanie kapacit a rychlosti ukladania
vytvaranie archivov, vyber z archivu, rozbalovanie archivu
praca so subormi v lokalnej sieti triedy
logické principy fungovania internetu, zistovanie IP C&isla pocitaca
skumanie rozdielov roznych formatov suborov

Informaéna spolo¢nost’

Pojmy:

informacné technoldgie vo vedomostnej spolo¢nosti

rizika technoldgii, virusy, antivirusové programy, hackeri
zasady bezpecnosti

platnost, spravnost informacii, nebezpeény obsah

licencie programov, legalnost pouzivania, freeware, shareware
legalnost’ pouzitia obrazkov a textov z internetu

Vlastnosti a vztahy, postupy a metody:
e ako pomahaju pocitae v praktickom zivote a zivote spoloCnosti, ukazky
jednoduchych aplikacii
ako vznikaju a ako sa Siria po€itacové virusy, ako sa odhaluju a odstranuju
kto, pre€o a ako pacha pocitaCovu kriminalitu, ¢o moze spdsobit
rozdiel v pouzivani a Sireni roznych programov z pohladu legalnosti
diskusia na tému pouzivania obrazkov, textov a hudby stiahnutych z internetu,
autorské prava

Vzdelavaci Standard — vystup za cely stupen

Informacie okolo nas

Obsahovy standard

Typy informacii, reprezentacia, bit, bajt. Formatovanie textu, nadpisy, odrazky, obrazky
v texte. Graficka informacia, fotografia, animacia. Informacie v tabulkach, bunka, vztahy
medzi bunkami, grafy. Uprava zvukov, hudobny formét, prehravanie a vytvaranie videa.
Prezentacia, snimka, prezentacny program, prezentacia na webe. Encyklopédia.



Vykonovy standard

Ziak

Dokaze vytvorit plagat, vizitku, pozvanku.

Vie upravit fotografiu, kolaz, texty v obrazkoch.

Dokaze graficky prezentovat vysledky prieskumu

Dokaze vytvorit' prezentaciu a pozna zasady spravneho prezentovania.
Dokaze hfadat’ slovo, pojem v tabulke, v dokumente, v encyklopédii.
Dokaze hladat titul v elektronickej kniznici.

Pozna edukacné prostredia pre iné predmety (napr. dynamicka geometria, fyzikalne
experimenty, praca s mapami, trenazéry pre cudzi jazyk)

Komunikacia prostrednictvom IKT

Obsahovy standard

Interaktivha a neinteraktivha komunikacia. Adresar prijemcov, priloha spravy. Webova
adresa, katalogy, portaly, vyhladavace.

Vykonovy Standard
Ziak
= Dokaze poslat emailovu spravu s prilohou, plnohodnotne vyuziva moznosti
postového klienta, pozna spravnu formu spravy.
= Pozna Skolsky web, vyhladavanie informacii na internete pomocou vyhladavacich
strojov a katalégov.
= Vie pouzivat' niektory z nastrojov na interaktivnu komunikaciu, pozna nastroje

netikety.
= Pozna online sluzby e-spolocnosti

Postupy, rieSenie problémov, algoritmické myslenie

Obsahovy standard

Postup rieSenia, formalny zapis rieSenia, etapy rieSenia problémov. Programovaci jazyk,
elementarny prikaz, postupnost, cyklus, procedura, parametre, premenna, hodnota,
priradenie. Zlozitost rieSenia problému.

Vykonovy standard
Ziak
= Dokaze zapisovat a interpretovat postupy do formalneho zapisu (napriklad zapis
matematickych algoritmov, algoritmus na jednoduché zasifrovanie textu)
= Demonéstruje v detskom programovacom prostredi rieSenie uloh s opakovanim
nejakych €innosti, zapamatavanie vypoc¢tov do premennych, zoskupovanie ¢asti

rieSenia do procedur
= Dokaze porovnat €as trvania réznych rieSeni problému

Principy fungovania IKT

Obsahovy standard

Hardvér, softvér. Oblasti aplikacii softvéru. Formaty suborov. Operaény systém, pouzivatel,
prihlasovanie do systému, spravca uloh. PrieCinok, disk, CD, usb-pamatovy klu¢&, archiv.
Lokalna siet, zdielanie suborov v triede. Principy fungovania internetu, adresa, doména, IP,
http, ftp, smtp.

Vykonovy Standard



Ziak

Pozna urCenie, parametre periférii,

Dokaze spustat naraz viac aplikacii

Pozna ukladanie informacii na rézne média, vie porovnat kapacitu

Dokaze vytvorit kompresiu, dekompresiu udajov.

Dokaze vykonat zalohovanie udajov.

Dokaze pracovat v lokalnej sieti.

Pozna logické principy fungovania internetu, dokaze zistit' IP Cislo pocitaca.
Pozna format a typy suborov.

Informacna spolocénost’

Obsahovy standard

Informaéné technoldgie v znalostnej spoloCnosti. Rizika technoldgii, virusy, antivirusové
programy. Zasady bezpecnosti. Platnost, spravnost informacii, nebezpecny obsah. Licencie
programov, legalnost pouzivania, freeware, shareware. Legalnost pouzitia obrazkov a textov
z internetu.

Vykonovy Standard

Ziak

Pozna vyuzitie informacnych a komunikaénych technolégii v znalostnej spolo€nosti
(bankovnictvo, zdravotnictvo, doprava, umenie... ).

Chape ako sa Siria pocitacoveé virusy, ako sa odhaluju a odstranuju, pozna spdsoby
bezpec€nosti na internete a ochrany pocitaca.

Pozna riziko pocitacovej kriminality a jej dopady.

Dokaze posudit’ spolahlivost’ ziskanych informacii.

Vie €o su autorské prava, legalny a nelegalny softvér, pozna rozdiel v pouzivani a
Sireni programov s réznymi stupfiami licencii.



